DIPLOM DESIGNER PAUL LANG

Geburtstag: 11.04.1983
Wohnort: Koln

KONTAKT

eMail: kontakt@paullang.de
Tel: +49(0)17622898467

Web: www.paullang.de
Paul Lang
Goltsteinstr. 34

50968 KOln

LEBENSLAUF

2003 Abitur
Kaiserin Augusta Schule

2001 Praktikum
Werbeagentur Unique

2004 Praktikum
Werbeagentur Sein & Haben

2005 Studium
Ko6ln International School
of Design (KISD)

2011 Erfolgreicher Ab-
schluss als Diplom Designer
der KISD

SKILLS

Im Zentrum steht ein ge-
samtheitliches Versté&ndnis
von Design als konzeptio-
neller Entstehungsprozesse.

Programme sind Werkzeuge.
Designer sein heiBt, er-
kennen welche Werkzeuge in
welcher Situation gebraucht
werden. Routinierter Umgang
mit den gdngigen Gestal-
tungsprogrammen wie Photo-
shop, Illustrator und In-
design, sowie Final Cut und
Microsoft Office. Kenntnis-
se in Aftereffects, SketchUp
und in HTML.

DIPLOM SYNCHRONE KOMMUNIKA-
TION UBERS INTERNET | 2011
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Arbeit {ber die Synchrone
Kommunikation {iber das In-
ternet

Hauptthema der Diplomarbeit

VORDIPLOM AUDIOINTERFACE
| 2007

Wissenschaftliche Arbeit
iiber die Verwendung der
Sprache als Steuerungsins-
trument

Nebenthema der Vordiplom-
arbeit

ANIMATIONSFILM MARIE

Pixilation-Kurzfim mit hand-
gezeichneten Effekten

Lange: 2:42 min

WALK CYCLE PAPPRITTER

Walk Cycle aus der Komposi-
tion von zuvor abgelichte-
ten Einzelteilen

DIPLOM GENERATION SHUFFLE
| 2011

Wissenschaftliche Arbeit
iber die Gestaltung digita-
ler Musik

Nebenthema der Diplomarbeit

VORDIPLOM BEDIENERFREUND—
LICHKEIT VON AUTOMATEN
2007

Wissenschaftliche Arbeit
iber die Bedienerfreund-
lichkeit von Verkaufsauto-
maten

Nebenthema der
arbeit

Voriplom-

PLAKATWETTBEWERB DEUTSCHES
STUDENTENWERK

You cannot not communicate digitally .

vorlesung.mp3

Drei Plakatentwiirfe zum
Thema ,Studium Digitale”

Gr6Be: DIN Al

MEHR UNTER

.hl.. |

www.paullang.de

DIPLOM BIONISCHE ROBOTIK
| 2011

Wissenschaftliche Arbeit
uber die Entwicklung bio-
nisch inspirierter Roboter

Nebenthema der Diplomarbeit

Konzept FEDERSTAHLKISSEN

Entwicklung eines flexiblen
Objekts aus Federsthal

ARDUINO FOBBE

Entwicklung und Umsetzung
eines interaktiven Miillei-
mers, mit Hilfe von Arduino



http://www.paullang.de/kommunikation/
http://www.paullang.de/paullang/
http://www.paullang.de/musik/
http://www.paullang.de/
http://www.paullang.de/bionik/
http://www.paullang.de/federstahl/
http://www.paullang.de/fobbe/
http://www.paullang.de/plakatwettbewerb/
http://www.paullang.de/walkcycle/
http://www.paullang.de/marie/
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